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Тема:  

«Применение интерактивных 
технологий на уроках географии в 

свете реализации ФГОС общего 
образования» 



Цель: внедрение интерактивных технологий для 
развития познавательного интереса учащихся к 

процессу обучения 

Основные задачи: 
1. Воспитание не «эрудита», а развитие 

нестандартно мыслящего человека – «творца» 
2. Изменение позиции учителя - не источник знаний 

и информации, а «педагог-консультант» 



Применение информационных компьютерных 
технологий на уроках географии не только 
облегчает усвоение учебного материала, но и 
представляет новые возможности для развития 
творческих способностей учащихся: 

 
 повышает мотивацию учащихся к учению; 
 активизирует познавательную 

деятельность; 
 развивает мышление и творческие 

способности ребёнка; 
 формирует активную жизненную позицию 

в современном обществе. 
 



Интерактивные технологии эффективны в коллективной 
учебной деятельности, так как в процессе сотрудничества 
у детей формируется чувство коллектвизма, 
ответственности, коммуникабельность, толерантность, 
«возможности оценивать себя в роли руководителя и 
подчинённого, что важно не только для школьного 
возраста, но и сослужит хорошую службу в жизни» 

 

«Коллективная форма деятельности школьников 
опирается на их самостоятельную работу, которую в 
методике обучения географии рассматривают и как 
форму организации обучения, и как вид учебной 
деятельности учащихся». 



Взаимодействие при использовании 

интерактивных методов обучения 



Пример: участники мероприятия разбиваются на группы и дают 

интервью на предмет отношения к лесу и его ресурсам.  

 

Коллективное мероприятие  

«Лесомания, парки и леса своей местности» от 09.04.2020г. 



Интерактивные карты – вид интерактивных 

технологий 

 Интерактивные карты – вид интерактивных технологий, средства 
обучения географии, которые значительно расширяют 
возможности подачи изучаемого материала.  

Используя интерактивные карты на уроках, учитель создает 
наглядные нестандартные образы.  

Преимущества и виды работы с интерактивной картой: 

 предоставление понятий с подробными объяснениями, 
иллюстрациями, видеоматериалами 

 отображать  отдельные участки для более подробного их изучения 
(на некоторые карты добавлен привязанный к территории 
дополнительный иллюстративный и текстовый материал); 

 отображать только определенные подписи и условные обозначения 
на карте, которые необходимы на конкретном уроке; 

  наносить рисунки и делать разные надписи на карте; 

 реальная работа со слоями карты; 

 использование дополнительного материала. 

 



Конструктор интерактивных карт с 
проверяемыми заданиями 

Современный творческий инструмент, который 
позволяет  учащимся самостоятельно создавать 
насыщенные интерактивными объектами карты, 
без помощи программистов и специалистов в 
области компьютерной графики.  







Крупные страны Западной Европы:  
автоматически проверяемое задание на карте, позволяющее 
учащимся перетаскивать на правильное место силуэты стран. 



Пример заполнения контурной карты вследствие работы  
с интерактивной картой 

 «Обозначение границ субрегионов Азии», 11 класс  



Моря России: интерактивное, автоматически проверяемое 
задание на карте, проверяющее знание названий морей, 

омывающих территорию Российской Федерации. 



Анимация «Географическая долгота» позволяет 
увидеть в трехмерном пространстве, что такое 

географическая долгота, показано угловое расстояние 
между нулевым меридианом и выбранной точкой. 



Анимация  
«Определение географических координат»  

позволяет увидеть в трехмерном пространстве способ 
определения географических координат.  



Работа с Google Планета Земля- представляет собой 3D модель 
планеты Земля - интерактивный ресурс (англ. Google Earth) — проект 
компании Google, в рамках которого в сети Интернет были 
размещены спутниковые (или в некоторых 
точках аэрофот) изображения всей земной поверхности. Фотографии 
некоторых регионов имеют беспрецедентно высокое разрешение. 
Вычисление учащимися  с помощью инструмента «Измерения 
расстояния и площади» расстояния между городами Симферополь и 
Астрахань. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
https://ru.wikipedia.org/wiki/Google_(%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D1%8F)
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B5%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BF%D1%83%D1%82%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D1%8F_%D1%84%D0%BE%D1%82%D0%BE%D1%81%D1%8A%D1%91%D0%BC%D0%BA%D0%B0
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%BE%D1%82%D0%BE%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D1%8F
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D0%B7%D1%80%D0%B5%D1%88%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5_(%D0%BA%D0%BE%D0%BC%D0%BF%D1%8C%D1%8E%D1%82%D0%B5%D1%80%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D0%B3%D1%80%D0%B0%D1%84%D0%B8%D0%BA%D0%B0)


Работа с сервисом Ventusky –интерактивной картой, уникальным 
инструментом, который демонстрирует точные метеорологические 

показатели и изменение погоды с течением времени на всем земном 
шаре и в каждой его конкретной точке в режиме реального времени, 
обучающийся самостоятельно может узнать температуру, скорость и 

направление ветра, загрязнение воздуха, влажность,  
атмосферное давление, высоту волн в океанах. 



Метод проектов, как составная часть 
интерактивных технологий и условие для 
развития у учащихся опыта творческой 
деятельности, рационального мышления, 
эмоционального, теоретического и 
практического познания окружающего мира – 
составная часть моей профессиональной 
деятельности. 
 
Для организации проектной деятельности в 
процессе обучения использую учебники, атласы, 
рабочие тетради, практикумы, консультации со 
специалистами и другие средства обучения, 
рассчитанные на использование активных 
методов обучения: проблемного изложения, 
исследовательской деятельности. 



Пример самостоятельной творческой деятельности 
обучающегося 11 класса при подготовке проекта  

«По маршруту Колумба» 

Рисунок ученика 11 класса  
Линькова Даниила «Родные берега» 



Рисунок ученика 11 класса 
Линькова Даниила «Спасение» 



Рисунок ученика 11 класса  
Линькова Даниила «Берег Америки» 



Вывод 

Интерактивные технологии обучения формируют у 
обучающихся ключевые компетенции: информационную, 
коммуникативную, кооперативную, проблемную, то есть 
такие компетенции, которые можно применять в различных 
жизненных ситуациях. 
 Они позволяют формировать гармонично развитую личность, 
целостность, которой нельзя свести только к развитию 
интеллекта. 
 Реализация этих целей требует от учащихся владения 
большим объёмом информации, которую надо умело 
использовать и применять. 
 Наряду с этим в моей педагогической практике стало 
очевидным противоречие между большим объёмом 
информации, которое несёт современное общество, и 
слабыми навыками учащихся ориентирования в 
информационном пространстве, неумением использовать 
различные источники информации для решения учебных 
задач, проблемных ситуаций. 

 Решение этой проблемы я реализую через интерактивные 
технологии обучения. 

 



 


